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Recapitulare

LUMEA IMAGINARA

textul nonliterar

(notiuni studiate in clasa a 7-a)



Pentru o mai buna intelegere a textulu
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Citeste cu atentie urmatorul interviu cu
Sinziana Popescu, 0 scriitoare pentru copii:



Sinziana Popescu scrie pentru copii, scrie captivant si subtil despre Craiasa albinelor si Craiasa furnicilor, despre cai nazdravani si pasari
maiastre, despre Sfanta Duminicasi Sfanta Vineri. Intr-o lume Tn care Harry Potter a fost inscaunat regele povestilor, Sinziana se
incapataneaza sa (re)scrie basmele bunicilor nostri. Cu inima!

— Evenimentul zilei: Povesteste-ne, te rog, despre ,,Andilandi”, despre acest minunat proiect dedicat copiilor! Dar spune-ne totul,
vorbeste-ne despre zmei, despre sanziene si uriasi, despre iele, capciuni si solomonari, despre Pasirea Maiastra si Celilalt
Taram...

— Sinziana Popescu: Seria fantasy ,,Andilandi”, publicata la Editura Nemi si destinata in principal copiilor intre 9 si 12 ani, s-a nascut,
de fapt, din dorinta mea arzatoare de a le prezenta micutilor de azi fiintele fantastice din miturile si basmele noastre din batrani. Mi-am
dorit sa le fac cunostinta cu Caii Nazdravani, cu Pasarea Maiastra, cu Zmeii, cu Blajinii, cu Capcanii, cu Uriasii si cu lelele copilariei
mele si sa le demonstrez ca sunt si ei demni de atentie si admiratie, asemenea Trolilor, Elfilor, Entilor, Goblinilor ori Hobbitilor. Nu stiu
Tn ce masura am reusit, dar asta am avut in gand inainte de a ma apuca de scris aceasta serie fantasy, care, spre deosebire de majoritatea
covarsitoare a celorlalte aparitii de profil, este puternic inspirata si atasata de valorile, temele si personajele din basmele populare
romanesti. In aceste carti nu apar Dragoni, Elfi, Orci si Troli, in schimb am decis sa chem la lupta Zmeii, lelele, Sanzienele, Ursitoarele,
Balaurii, Solomonarii, Strigoii, Uriasii, Capcanii si Blajinii autohtoni. Nu lipsesc nici Sfintele Duminica si Vineri, Craiasa albinelor,
Craiasa furnicilor, Calul Nazdravan si Pasarea Maiastra. M-am oprit doar asupra personajelor mitologice de capatai, descrise in basmele
populare ori analizate Tn diverse studii folclorice de marca. Pe unele le-am preluat ca atare, pe altele le-am modificat ori m-am oprit
asupra unor versiuni acceptate numai n anumite zone ale tarii, dar de fiecare data m-am straduit sa raman fidela regulilor, nu exceptiilor
si, nu in ultimul rand, basmelor copiliriei mele. Insa nu mi-am propus nicio clipa sa le prezint aceste personaje copiilor intr-o maniera
didactica, seaca. Cartile seriei ,,Andilandi” sunt scrise pentru copiii de azi, dar si despre copiii zilelor noastre, fiindca personajele
principale ale cartilor sunt niste copii obisnuiti, cu care cititorii se vor putea identifica cu usurinta si care ajung in acea lume fermecata,
neobisnuitd, pe un tiram populat cu o sumedenie din fiintele fantastice din mitologia noastra. In aceasti lume magica, in care i invit sa
paseasca pe toti cititorii nostri, personajele centrale vor avea parte de o sumedenie de aventuri, de calatorii initiatice, as putea zice, din
care se vor intoarce n lumea lor imbogatiti, vor deveni mai buni, mai blanzi, mai toleranti.

(-.)




— Evenimentul zilei: Care sunt, draga Sinziana Popescu, diferentele dintre o poveste cu miez si un joc pe calculator/telefon
mobil? Ce diferente crezi ca exista intre un basm ilustrat intr-o carte si un desen animat pe computer? Cum crezi ca va arita
viitorul copiilor nostri din acest punct de vedere?

— Sinziana Popescu: Tn vreme ce un joc pentru computer iti ofera totul pe tava, un basm bine scris te provoaci si visezi, iti deschide
poarta catre 0 lume care nu se termind neaparat odata cu fraza de incheiere a povestii, Ci poate continua si Se poate transforma intr-o
poveste fara sfarsit. Chiar si dupa ce ai inchis cartea, mintea ta poate broda mai departe, poate schimba finalul, poate reveni in acel
univers, pe care-l va suci si rasuci, descoperind sensuri nebanuite, la care poate nici macar autorul nu s-a gandit. Povestea
imbogateste, innobileaza, Tn vreme ce jocul nu iti ofera mare lucru, in schimb iti mananca timp pretios, deci as putea spune, fortand
putin nota, ca un joc pentru computer te consuma. Cu filmele de animatie sau cu filmele pentru copii povestea e asemanatoare. Filmul
iti ofera povestea gata mestecata, pasata, usor de digerat si de cele mai multe ori trunchiata, prescurtata. Din pricina asta cred ca e
mereu indicat sa citesti cartea nainte de a viziona filmul facut dupa ea, fiindca filmul va putea fi, in cel mai fericit caz, doar la fel de
bun ca romanul dupa care a fost ecranizat, dar niciodata mai bun.

— Viitorul?

— Cum va arata viitorul copiilor nostri depinde numai de noi. Nu spun sa le interzicem jocurile pentru computer si sa-i fortam sa

citeasca non-stop, asta chiar ar fi 0 mare greseala, pentru ca si le-ar dori si mai mult, dar, atata timp cat vom pastra 0 masura in toate,

cat Ti vom lasa sa se joace, dar i vom indemna si sa citeasca, cred ca lucrurile se vor aranja de la sine.
(https://evz.ro/interviu-regina-fantasy.html)



https://evz.ro/interviu-regina-fantasy.html

Pentru o mai buna intelegere a textului...

Cuvintele subliniate in sintagmele urmatoare au sensul:

Sinziana se incapataneaza sa (re)scrie basmele bunicilor nostri.

1. se incapataneaza : a se ambitiona ;

... vorbeste-ne despre zmeli, despre sanziene si uriasi, despre iele, capcauni si solomonari, despre
Pasarea Maiastra si Celalalt Taram...

2. zmel: balaurt;

3. sanziene: fiinte fantastice, raufacatoare ;

4. iele: fiinte imaginare din mitologia populara romaneasca, infatisate ca niste fete
frumoase, imbracate Tn alb, care apar numai noaptea, vrajind, prin cantecul si prin jocul lor, pe
barbati, asupra carora au puteri nefaste;

5. capcauni: fiinta fabuloasa din mitologia populara romaneasca, inchipuita cu trup de
Om si cu cap de caine, uneori cu doua capete si cu doua guri, despre care se spune ca manca oameni,

6. solomonari: vrajitor ce se crede stapan pe fenomenele meteorologice;
[. Pasarea Maiastra: pasare din basme, inzestrata cu nsusiri supranaturale;
... fiintele fantastice din miturile si basmele noastre...

8. mit/-uri: poveste, legenda, basm.



Jocul cuvintelor

Folosind Dictionarul explicativ al limbii romane (https://dexonline.ro), stabileste sensul din text al
urmatoarelor cuvinte: covarsitor, strigoi, fermecata, sumedenie.

Integreaza cuvintele noi in enunturi de minimum 5 cuvinte:

REZOLVARE:

o covarsitor: coplesitor, foarte mare, dominant, extraordinar;

Numarul participantilor la meci a fost covarsitor.

o strigoi: sufletul unui mort despre care se crede ca ar iesi noaptea din mormant pentru a pricinui
rele celor vii;

Crezdnd tot ce i se spuse, 1i era fricd de Strigoi.
o fermecata: magicad, vrajitd,

Mirela a fost fermecata de lumea basmelor.

o sumedenie: multime, cantitate mare.

o Fiind in clasa a Vlll-a, avea de rezolvat o sumedenie de teme.



https://dexonline.ro/

Potriveste cuvintele selectate din text cu antonimele lor:

1. fantastice
2. batrani

3. atentie

4. admiratie
5. deosebire
6. puternic
7. se termina

8. bland

a.ura

b.aspru, sever
c.asemanare
d.tineri

e.slab

f. se incepe
g.blajin
h.neatentie

i.reale




REZOLVARE:

Cuvintele selectate din text cu antonimele lor ;

1. fantastice

a.ura

2. batrani b.aspru, sever

3. atentie c.asemanare

4. admiratie d.tineri

5. deosebire

e.slab

6. puternic f.se Tncepe

7. se termin g.blajin

8. bland h.neatentie

I.reale




-
Exercitiul 1

Stabileste, pe baza textului, daca urmatoarele afirmatii sunt adevarate (A) sau false (F):

1. Sinziana Popescu scrie despre ,, Andilandi’. AlF

2. Seria fantasy ,,Andilandi” se adreseaza elevilor de liceu . AlF
3./Autoarea 1s1 doreste sa salveze lumea basmelor. AlF

. Personajele cartii autoarei sunt Zmeil, lelele, Sanzienele, Ursitoarele, Balaurii. A/F




REZOLVARE:

Stabileste, pe baza textului, daca urmatoarele afirmatii sunt adevarate (A) sau false (F):

1. Sinziana Popescu scrie despre ,, Andilandi”. AlF
Seria fantasy ,, Andilandi ’(...), s-a nascut, de fapt, din dorinta mea arzatoare de a le prezenta micutilor de azi fiintele
fantastice din miturile si basmele noastre din batrani. Povesteste-ne, te rog, despre ,,Andilandi ...

2. Seria fantasy ,,Andilandi” se adreseaza elevilor de liceu . AlF
Seria fantasy ,, Andilandi ”, publicata la Editura Nemi si destinata in principal copiilor intre 9 si 12 ani... .

3. Aytoarea is1 doreste sa salveze lumea basmelor. AlF

Isam dorit sa le fac cunostinta cu Caii Nazdravani, cu Pasarea Maiastra, cu Zmeii, cu Blajinii, cu Capcanii, CU
Uyiasii si cu lelele copilariei mele si sa le demonstrez ca sunt si ei demni de atentie si admiratie, asemenea Trolilor,
filor, Entilor, Goblinilor ori Hobbitilor.

. Personajele cartii autoarei sunt Zmeii, Ielele, Sanzienele, Ursitoarele, Balaurii.  A/F
artile seriei ,, Andilandi” sunt scrise pentru copiii de azi, dar si despre copiii zilelor noastre, fiindca personajele
ncipale ale cartilor sunt niste copii obisnuiti....



Exercitiul 2

Pe baza textului dat, creeaza o informatie corecti, legind enuntul din coloana A de perechea din
coloana B:

A B

1. O poveste difera de un joc pe calculator, a. poate schimba finalul, poate descoperi noi sensuri.

2. Mintea cititorului b. se consuma.
3. Jocul pe calculator c. viitorul copiilor depinde de parinti.
4, Autoarea crede ca d. pentru ca ea nu se termina niciodata.

e. nu-l provoaca pe cititor, ci il consuma.




REZOLVARE:
A B
1. O poveste difera de un joc pe calculator, d. pentru ca ea nu se termina niciodata.

(In vreme ce un joc pentru computer iti oferd totul pe tavd, un basm bine scris te provoacd sa visezi, ifi
deschide poarta catre o lume care nu se termina neaparat odata cu fraza de incheiere a povestii, ci poate continua §i
se poate transforma intr-o poveste fara sfarsit.)

2.  Mintea cititorului a. poate schimba finalul, poate descoperi noi sensuri.

(Chiar si dupa ce ai inchis cartea, mintea ta poate broda mai departe, poate schimba finalul, poate

reveni in acel.univers, pe care-/ va suci si rasuci, descoperind sensuri nebanuite, la care poate nici macar autorul nu s-

3. Jocul pe calculator e. nu-1 provoaca pe cititor, ci il consuma.
(Povestea imbogateste, innobileaza, in vreme ce jocul nu iti ofera mare lucru, in schimb iti mandanca timp
pifetios, deci as putea spune, fortand putin nota, ca un joc pentru computer te consumad. )

4.  Autoarea crede ca c. viitorul copiilor depinde de parinti.

(Cum va arata viitorul copiilor nostri depinde numai de noi. Nu spun sa le interzicem jocurile pentru
omputer Si sa-i fortam sa citeasca non-stop, asta chiar ar fi o mare greseala, pentru ca si le-ar dori si mai mult, dar,
dta timp cat vom pastra o masurd in toate, cdt ii vom lasa sa se joace, dar ii vom indemna §i sa citeasca, cred ca
rurile se vor aranja de la sine..)



Exercitiul 3

Completeaza, pe baza textului, urmatorul tabel cu termeni din campul semantic/ lexical

al basmului:
Termeni, cuvinte




REZOLVARE:
Campul semantic/ lexical al basmului:

Termeni, cuvinte
zmei
uriasi

capcauni
Pasdrea Maiastra
Calul nazdravan
Imaginatie
Crdiasa Albinelor
Sfanta Duminica

lume fermecatd




Cuvintele pot avea mai multe sensuri: ((.J
= Sensul propriu al cuvantului este sensul comun, obisnuit, cunoscut
de toti vorbitorii. Sensul propriu poate fi:

= /e sens propriu de baza (Era nalt si avea umeri largi.);

e sens propriu secundar (Am un sacou cu umeri prea largi.).

= Sensul figurat al cuvantului este sensul cu valoare expresiva/
artistica. (A reusit Tn viata sprijinindu-se pe umerii altora.).
= Cuvantul polisemantic are mai multe sensuri, mai mult sau mai

putin apropiate, legate ntre ele.




Exercitiul 4

Recititi urmatoarea afirmatie din text si indicati cu ce sens
se foloseste verbul a lua:

= _In aceasta lume magica, in care 1i invit sd pdseascd pe toti cititorii nostri,
personajele centrale vor lua parte la 0 sumedenie de aventuri, de calatorii
initiatice, ag putea zice, din care se vor intoarce in lumea lor imbogatiti, vor
deveni mai buni, mai blanzi, mai toleranti.”

» REZOLVARE:

vor lua parte: vor participa




Exercitiul 5

Explica sensurile verbului polisemantic ,,a lua” din urmatoarele enunturi:

®» 3. Am luat un zece la matematica.
= p. Am luat micul dejun cu bunicii.

= d. Am luat parte la spectacol.

= ¢. Am luat-o la stanga.
» f M-a luat somnul.
®» . M-am luat dupa el.

= h. Am luat loc pe scaunel.




REZOLVARE:

Sensurile verbului polisemantic ,,a lua” din urmatoarele enunturi:

® a. Am luat un zece la matematica. (= am primit)

®» . Am luat micul dejun cu bunicii. (=...am mancat...)

= d. Am luat parte la spectacol. =...... am participat...)
®» ¢, Am luat-o la stanga. (=...m-am intors spre....)
» f M-a luat somnul. (=...am adormit....... )
®» . M-am luat dupa el. (=...m-amdus....... )

» h. Am luat loc pe scaunel. (=...m-am asezat...)




Exercitiul 6

Incercuieste litera corespunziitoare rispunsului
corect.

Filmele de animatie ofera:

a. 0 poveste incitanta;
b. o poveste gata pregatita;
C. 0 poveste neprelucrata;

d. o poveste greu de digerat.




REZOLVARE:

Litera corespunzatoare raspunsului corect este:

Filmele de animatie ofera:
a. o poveste incitanta;

b. 0 poveste gata pregatita;

C. 0 poveste neprelucrata;

d. o poveste greu de digerat.

(,, Filmul iti ofera povestea gata mestecata, pasata, usor de
digerat si de cele mai multe ori trunchiata, prescurtata....”)




Exercitiul 7

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

Sinziana Popescu e de parere ca :

a. 0 carte trebuie citita dupa ce apare filmul facut dupa ea;

b. 0 carte trebuie citita imediat ce apare filmul facut dupa ea;

C. 0 carte trebuie citita inainte de aparitia filmului facut dupa
€a,

d. o carte trebuie cititd in timp ce apare filmul facut dupa ea.




REZOLVARE:

Litera corespunzatoare raspunsului corect este:

Sinziana Popescu e de parere ca :
a. o carte trebuie cititd dupa ce apare filmul facut dupa ea;
b. o carte trebuie cititd imediat ce apare filmul facut dupa ea;
C. o carte trebuie citita Tnainte de aparitia filmului facut dupa ea;

d. o carte trebuie citita in timp ce apare filmul facut dupa ea.

(,, Din pricina asta cred ca e mereu indicat sa citesti cartea inainte de a viziona
filmul facut dupa ea, fiindca filmul va putea fi, in cel mai fericit caz, doar la fel

de bun ca romanul dupa care a fost ecranizat, dar niciodata mai bun.”)



Pentru o mai buna intelegere a textului...

Reciteste textul si raspunde la urmatoarele Iintrebari:

= 1. Din ce cauza s-a hotarat autoarea sa scrie seria
fantasy ,,Andilandi”?

= 2. Unde a aparut cartea autoarei?

= 3. Prin ce difera aceasta serie de majoritatea cartilor
fantasy?

® 4. Cui i se adreseaza aceste carti?

» 5 Care va fi soarta basmelor n viitor?




REZOLVARE:

1. Din ce cauza s-a hotarat autoarea sa scrie
seria fantasy ,,Andilandi”?

= Autoarea s-a hotarat sa scrie seria fantasy ,,Andilandi” , pentru ca a vrut ca
si copiii de azi sa faca cunostinta cu lumea basmelor populare .

= (,, Sinziana Popescu: Seria fantasy ,, Andilandi”, publicata la Editura Neml si destinata in
principal copiilor intre 9 si 12 ani, s-a nascut, de fapt, din dorinfa mea arzatoare de a le
prezenta micutilor de azi fiintele fantastice din miturile si basmele noastre din batrdni. Mi-
am dorit sd le fac cunostintd cu Caii Nazdravani, cu Pasdrea Mdiastrd, cu Zmeii, cu
Blajinii, cu Capcanii, cu Uriasii si cu lelele copilariei mele si sa le demonstrez ca sunt si el
demni de atentie si admiratie, asemenea Trolilor, Elfilor, Entilor, Goblinilor ori Hobbitilor.

).




REZOLVARE:

2. Unde a aparut cartea autoarei?

» Cartea a aparut la Editura Nemi .

»  Seria fantasy ,, Andilandi”, publicata la Editura Nemi si destinata in principal copiilor
intre 9 si 12 ani...”)




REZOLVARE:

3. Prin ce difera aceasta serie de majoritatea
cartilor fantasy?

Aceasta serie fantasy difera de celelalte, pentru ca prezinta valorile, temele si
personajele din basmele populare roméanesti.

® ( ...aceasta serie fantasy, care, spre deosebire de majoritatea covarsitoare a celorlalte
aparitii de profil, este puternic inspirata si atasata de valorile, temele §i personajele din
basmele populare romdnesti.”)




REZOLVARE:

4. Cuilise adreseaza aceste carti?

b

= Aceste carti se adreseaza copiilor de azi, cu varsta de 9-12 ani.

» ( Cartile seriei ,,Andilandi” sunt scrise pentru copiii de azi, dar si despre copiii zilelor
noastre... , ... destinata in principal copiilor intre 9 si 12 ani, ”).




REZOLVARE:

5. Care va fi soarta basmelor in viitor?

= [n viitor, trebuie sa se gaseasca un echilibru intre basme, lectura
si jocuri pe calculator.

® (., Nuspun sa le interzicem jocurile pentru computer si sa-i fortam sa citeasca non-Stop,
asta chiar ar fi o mare greseala, pentru ca si le-ar dori si mai mult, dar, atata timp cdt vom
pastra o masura in toate, cat ii vom lasa sa se joace, dar ii vom indemna §i sa citeascd,
cred ca lucrurile se vor aranja de la sine.”).




Exercitiul 8

Alege litera corespunzatoare raspunsului corect:

®» Textul dat este unul nonliterar, deoarece ...........
a. se bazeaza pe imaginatie;

b. se bazeaza pe transmiterea emotiilor;

C. se bazeaza pe realitate;

d. se bazeaza pe prezenta personajelor.

Rezolvare: 1-c.




Exercitiul 9
Alege litera corespunzatoare raspunsului corect:

»] HarryPotter ....................... regele
povestilor.

a. a fost inscaunata;

a fost inscaunat;

a fost inscaunate;

o o T

au fost inscaunati.

Rezolvare: 1-b.




Exercitiul 10
Alege litera corespunzatoare raspunsului corect:

= 2. Sinziana Popescu ......... vorbeste copiilor despre zmei, despre
sanziene s1 uriasi, despre iele, capcauni s1 solomonari, despre

Pasarea Maiastra s1 Celalalt Taram.

d. Ne ;

b. va;
C. 1
d. le.

Rezolvare: 2-d.




Exercitiul 11
Alege litera corespunzatoare raspunsului corect:

® 3. Autoarea nu si-a propus nicio clipa sa le prezinte ..................
personaje copiilor intr-o maniera didactica, seaca.

da. acestea ;

b. acesti;

C. aceste;
d. aceasta.

Rezolvare: 3-c.




Citeste cu atentie textul pe care autoarea l-a primit de la un cititor tanar:

Stimat Autoare,

A-ti putea s-a ma ajutati cu cateva detall
despre scrierea carti?

Mia placut foarte mult Andilandi’,
trebuie sd scriu o tema l-a scoala g1 nam
Ide cum s-a prezint cartea me-a preferata

Multumesc!
Radu

Ajuta-l pe Radu sa trimita un mesaj corect!

"\ \

Ne exprimam?!




Ne exprimam corect!

Stimata autoare,

At1 putea sa ma ajutati cu cateva
detalil despre scrierea cartii?

Mi-a placut foarte mult ,,Andilandi”,
trebuie sa scriu o tema la scoala si n-

am idee cum sa prezint cartea mea
preferata.

Multumesc!
Radu




DICTARE

Scrie dupa dictare urmatorul text:

Sanziana Popescu si-a vazut visul Tmplinit,
deoarece multi copil au inceput sa citeasca cartile
sale. S-au familiarizat cu ielele, cu capcaunii, cu
Zmeli si cu Pasarea Maiastra si au reusit astfel sa
Intre intr-o lume magica, plind de vraji si de
aventuri. Astazi numele de ,,Andilandi” suna
cunoscut pentru multi dintre ei si deschide o poarta
spre o lume unde nu exista cuvantul imposibil.




Suportul de curs a fost realizat de
prof. Forgd Eva Erika, de la Liceul Teoretic ,,Bolyai Farkas” din
Tg.-Mures, si a fost prezentat in cadrul emisiunii ,, TELESULI” de
prof. Szécs Imre de la Liceul Teoretic ,,Bolyai Farkas” din Tg.-
Mures.




